
Ce este EG? 

EG este o adunare anuală și o comunitate de inovatori geniali care conduc cele mai creative industrii ale noastre. 

Comunitatea EG este plină de inventatori și educatori, artiști și designeri, scriitori și gânditori, oameni de știință și ingineri, 

muzicieni, magicieni, icoane, iconoclaști, tineri și bătrâni. Unele sunt comori naționale sau nume de familie (în funcție de 

gospodăria ta); multe nu sunt încă descoperite. Este un grup de talente ca nimeni altul. 

Conferința anuală EG se adună în fiecare primăvară în Carmel, California și cuprinde peste 500 de membri ai comunității 

creative, dintre care aproximativ 50 susțin prezentări despre proiectele lor pasionale. Este o piatră de încercare pentru 

inovatorii din toate domeniile imaginabile - creatori și realizatori de lucruri extraordinare, spărgătoare de granițe, 

exploratori ai granițelor, distrugeri de mituri. 

Ținem conferința pentru că creativitatea nu se întâmplă în vid. Sau pe un ceas. Sau când plătiți pentru asta. Sau rămânând 

în zona ta de confort. Este o disciplină colectivă și nu există nici un substitut pentru a fi scufundat cu cei mai buni, gata să 

gândească diferit. Mai intim, mai concentrat, mai consecvent surprinzător decât orice altă adunare din lume și cu siguranță 

nu blocat în nicio rută industrială îngustă, EG explorează noul și diferitul prin implicarea unui amestec remarcabil de 

oameni. Nu este doar o conferință de idei. Este un loc pentru a învăța de la oameni care și-au făcut ideile reale. 
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